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“COZINHA GRAFICA”: PESQUISA EM ARTE VOLTADA PARA PRODUCAO DE
QUADRINHOS

Autores. VINICIUSRIBEIRO DA SILVA, LUCAS CARVALHO ROLA SANTOS

Introducéo

O “Cozinha Gréfica’ é um projeto interinstitucional, desenvolvido pelo Prof. Orientador, em conjunto com o
Prof. Thiago Pena da Escola Guignard — Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG), e a TV UEMG, cujo foco
priméario é a producdo video-documental voltada para a pesquisa em arte, com intuito de promover a democratizagéo de
contelido sobre arte a publico diverso, fora das esferas formais, de maneira acessivel, em canal proprio no Youtube e
pelaTV UEMG.

Em virtude de pensar a producdo da arte em sentido cooperativo e ampliado, além do seu cana virtua no
Youtube, também se inscreve no “Cozinha Grafica’” um projeto voltado para a producdo quadrinhistica, cujos
resultados sdo disponibilizados em pagina propria no Facebook e Instagram semanamente. Esta pesquisa é
desenvolvida pelo Prof. Orientador em conjunto a Orientando de Iniciagdo Cientifica Voluntaria, sendo o primeiro
responsével pela producdo dos roteiros das historias, e 0 segundo responsavel pela producdo da arte (Figura 1),
corroborando a um dos intuitos fundamentais que norteiam o pensamento do “Cozinha Gréfica’ como um todo, que é
trazer a arte, produzida dentro da academia, para um contato maior com a esfera publica, democratizando sua producdo
técnica-cientifica.

O objetivo é realizar uma pesquisa em arte continuada, voltada para a produgédo de quadrinhos, com visas a
produzir tirinhas semanais que alimentem as paginas virtuais do “Cozinha Gréfica’, estudando e experimentando a

linguagem dos quadrinhos em sentido prético/tedrico, promovendo uma producéo artistica cooperativa entre professor
e aluno, e disponibilizando os resultados em interface aberta a visualizago e comentérios criticos do publico.

A pesquisa, portanto, situa-se dentro da especificidade da pesguisa em artes; uma pesquisa que é
indissociavel de uma producdo artistica, antes dela dependente, na qual a teoria advém da prética. Mais do que isso,
pretende colocar o Orientando dentro de uma vivéncia artistica profissional, saindo do exercicio de sala para
apresentacdo de produtos acabados, que atendem a prazos e conectam-se diretamente com a sociedade, além de
contribuir para a compreensdo e valorizagdo da linguagem quadrinhistica que, desde a década de 1940, tem atingido
“potencialidades ilimitadas” (MANZUR e DANNER, 2014, p. 11), e cuja complexidade é patente, dado que, nos
quadrinhos, “as regéncias da arte (por exemplo, perspectiva, simetria, pincelada) e as regéncias da literatura (por
exemplo, gramética, enredo, sintaxe) superpbem-se mutuamente” (EISNER, 2001, p. 8).

Segundo Eisner: “A arte sequencial, especialmente nas histérias em quadrinhos, € uma habilidade estudada,
gue pode ser aprendida, que se baseia no emprego imaginativo do conhecimento da ciéncia e da linguagem, assim
como da habilidade de retratar ou caricaturar e de manejar as ferramentas do desenho” (EISNER, 2001, p. 144). Desta
feita, apesar de ser possivel estudar os quadrinhos do ponto de vista distanciado, exclusivamente tedrico, a
compreensdo integral da linguagem s6 pode se dar no exercicio da prética, levando em consideracdo que cada roteiro
pressupde intuitos narrativos diferente e, portanto, instrumentalizagfes artisticas igualmente distintas.
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Assim, 0 presente projeto proporciona, ao Orientando, a possibilidade do exercicio pratico simultaneo ao
aprendizado da arte sequencial em suas muitas facetas, colaborando para 0 desenvolver das suas habilidades artisticas e
lapidando seu potencial gréfico, tendo em vista que seu trabalho € acompanhado semanalmente pelo Prof. Orientador.
Também o auxilia a construir um conjunto de producdes proprias dentro de um escopo ordenado que, inclusive, exige o
rigor e disciplina préprios de uma insercéo profissional, pois que, como mencionado, as tirinhas pretendem producéo
em cronograma semanal, além de serem disponibilizadas & apreensdo critica do grande publico — o que implica tanto na
divulgacdo da arte desse futuro profissional, quanto no preparo psicolégico de apresenté-la a outros, tendo de lidar
diretamente com a reagdo do publico, de forma a promover seu crescimento tanto em aspecto profissional quanto
pessoal.

Nesse sentido, consistem dos seus objetivos especificos:

- Manter a producéo continuada de roteiros, produzir e postar semanal mente uma tirinha, observando e perpassando
todas as etapas que envolvem uma producdo da tal natureza, do esbogo a arte final, discutindo o processo com o
Orientando, segundo as necessidades particulares de cada narrativa;

- Contribuir para a divulgacdo de producdo artistica feita no Curso de Artes Visuais da Universidade Estadua de
Montes Claros (UNIMONTES);

- Contribuir para 0 entendimento do valor da pesguisa especifica em artes, compreendendo a produgdo e
experimentacdo artistica como um método de pesquisa préprio e necessario as especificidades da matéria arte;

- Auxiliar, através da producéo quadrinhistica, a divulgar o projeto “Cozinha Gréfica’ na sua vertente videografica
interinstitucional entre UNIMONTES, Escola Guignard e TV UEMG;

- Compreender e aprofundar-se na linguagem dos quadrinhos, coletando informactes sobre 0s processos de producéo
envolvendo cada tirinha, que auxiliem na promogdo de uma producdo tedrica sobre quadrinhos e no ensino de
quadrinhos em classe;

- Organizar astirinhas totais em volume a ser publicado posteriormente.

Material e méodos

A metodologia € embasada na prética, pressuposicdo da pesquisa em artes, com 0 uso de autores que
trabalham e teorizam os quadrinhos, tais como Eisner (1999) e Mcloud (2005). Ou sgja, trata-se de pesquisa que “situa-
se, obrigatoriamente, ne prética plastica, com 0 questionamento que ela contém e as probleméticas que ela suscita
(LANCRI, 2002, p. 19) e que perpassa, portanto, as camadas decisorias e de experimentacdes proprias da lida cotidiana
com o fazer artistico: “no ato criador, o artista passa da intencdo a realizagcdo, através de uma cadeia de reacGes
totalmente subjetivas. Sua luta pela realizacdo é uma série de esforcos, sofrimentos, satisfagdes, recusa, decisoes que
também ndo podem e ndo devem ser totalmente conscientes, pelo menos no plano estético” (DUCHAMP apud
BATTCOCK, 1986, p. 73).

A elaboracdo de cada tirinha é realizada a partir de um pequeno roteiro, escrito pelo Prof. Orientador, que, de
maneira geral, é estruturado em quatro “quadros-cenas com indicacdo de acéo e didogo” (COMPARATO, 1983, p.
225). Contém o tema e aideia principal da histéria, com descri¢cdo dos personagens, cenas, falas etc. O Orientando faz
a leitura do roteiro e da inicio aos primeiros esbocos dos quadros. Neste processo, so levadas em consideragéo as
caracteristicas mais importantes para a composicéo da cena: qualidades fisicas béasicas dos personagens, seu estado
psicoldgico, vestimenta e profissao; ambiente em que a cena ocorre, enquadramento e desenvolvimento sequencia da
acéo.

Nessa fase, 0 eshogo da ideia é feito a méo livre, contendo os elementos mais importantes da narrativa. Para
composi¢do dos cenarios, gestos, poses dos personagens e demais elementos visuals, 0 artista usualmente recorre a
pesquisa em banco de dados de imagens, na internet e em livros de arte, buscando referéncias que o auxiliem no
processo. A transferéncia dos desenhos para o computador € feita com o uso de uma mesa digitalizadora Wacom Intuos
Pen, tornando a imagem um arquivo digital, o que facilita sua edi¢do e arte-finalizagdo, colaborando, principal mente,
as eventuais necessidades de modificagdo. Nessa etapa, a edicéo do desenho é conduzida através dos softwares Paint
Tool Sai e Manga Studio.
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O processo de criacdo das tiras € mediado pelo didlogo entre o roteirista e 0 artista, de maneira a facilitar o
entendimento de determinados aspectos da histéria, dos personagens, harmonia cromética e passagem de cenas entre 0s
quadros.  Em alguns casos, atirinha passara por drastica alteragdo para chegar ao melhor resultado, fazendo melhor
condizer imagem e texto e transmitir a historia pretendida. Definido o esbogo final, passa-se para a findlizacdo da
imagem. Nesse processo, o artista da uma melhor definicdo ao desenho, uniformiza a cor, modificando os valores de
tom e saturacdo, confere nitidez aos tracos do desenho, tornando-o mais precisos, apds o que a tirinha é publicada on-
line.

Resultados e discussao

Com base nos objetivos e metodologia propostas, séo apresentados os resultados parciais da pesquisa até o
presente momento: o objetivo primério, referente a producdo de roteiros, de uma tirinha semanal e discussdo do
processo desde o inicio até a arte final, além da disponibilizacéo em interface aberta a visualizagdo do publico, tem sido
alcangado com éxito.

O processo de producdo tem mantido regularidade, salvo em algumas tirinhas cuja complexidade é maior, e
gue necessitam de maior atencéo e tempo para se adequarem as intencdes do roteirista e suas especificidades narrativas.
A média de tiras publicadas na pagina por més tem sido de quatro tiras e até o presente momento o projeto conta com
49 tirinhas produzidas e publicadas. A producdo também tem contribuido para a divulgagéo da produgéo artistica feita
no curso de Artes Visuais da UNIMONTES, uma vez que, divulgadas virtualmente, gozam de possibilidades amplas de
acesso, e redistribuicdo do seu contetido, por meio de compartilhamentos.

As tirinhas produzidas também tém tido boa recepcéo por parte do publico, chegando a picos de mil curtidas
(Figura 2) e dezenas de milhares de visualizagdes no Facebook. Além da fanpage do Facebook, criamos também um
perfil no Instagram que atual mente conta com mais de trezentos seguidores.

Consideracdesfinais

A complexidade da linguagem dos quadrinhos muitas vezes camufla-se pela convencionalidade da leitura.
Quando a narrativa é promovida por uma boa articulacéo dos elementos, ao leitor passam natural mente desapercebidos
peso e importancia de cada um desses. O exercicio prético dos quadrinhos, todavia, é capaz de demonstrar que
pequenas diferencas, sgja na pose de um personagem, seja na forma do quadro, do letreiramento, etc. produzem
alteracBes significativas na composicdo e na mensagem que ela transmite. Trata-se de uma calibragem fina entre
elementos gréficos, ritmo e semantica cujo aprendizado e, principamente, a importancia de cada uma dessas questdes
SO é entendida no fazer continuado.

Desde a primeira tirinha publicada a mais recente, € visivel a evolugdo da construgdo dos quadrinhos do
projeto, demonstrando um aprimoramento tanto no entendimento da linguagem quanto das proprias potencialidades e
caracteristicas estilisticas por parte do Orientando. Contribui a isso a experimentacéo em roteiros heterogéneos, que lhe
demandam versatilidade para adegquar as imagens aos intuitos especificos de cada narrativa.

Noutro aspecto, as informacfes coletadas sobre os processos de producdo das tirinhas estdo sendo
empregadas para realizacdo de producdo tedrica e de ensino acerca da linguagem dos quadrinhos. Assim, uma oficina
tedrica e prética, aberta ao publico, ja foi realizada no dia 31 agosto de 2018, como parte do projeto de Extensdo
Cultura “A Gosto da UNIMONTES’, e outras oficinas € minicursos estdo previstos. A pesquisa também consistira da
base para a pesquisa de monografia do Orientando. E, completadas mais de 100 tiras, pretende-se que sejam reunidas
em publicacdo impressa do projeto, a ser langada em 2019.
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